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I. Quart de position et trois-quarts de position 
 

Exemple 36  
 

                                                 
 
 
 

 
Ex.195 
 

 
 

II. Demi-position et première position 
 
Ex.196 
 

 

                                                

fig.44 
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I. Le coulé 
 
Le coulé est un effet de liaison que l’on peut appliquer à un groupe de notes constitué de deux 

notes ou plus. Seule la première note du groupe est pincée, les autres notes seront jouées par le seul 
jeu des doigts de la main gauche. Parfois tout le groupe est joué avec la main gauche seulement. 

 
Le coulé peut être d’abord ascendant (ou frappé). La première note inférieure est pincée par le 

plectre, la note suivante supérieure est frappée par un effet de marteau avec un autre doigt de la 
main gauche, sans être pincée par le plectre. (Exemple 44). 

            
Exemple 44  

                                

 
 

Il peut être ensuite descendant (ou tiré). La première note supérieure est pincée par le plectre. La 
note suivante inférieure est jouée en tirant la corde par le bas par le doigt utilisé pour jouer la note 
supérieure. (Exemple 45). 

 
Exemple 45 
 

           
                                             

Il peut enfin être combiné (ascendant et descendant ou inversement). (Exemple 46). 
 

Exemple 46 
 

            
 

1) Le coulé ascendant  
   

 Ex.260 
 

 



 

 

Les ornements sont des notes d’agrément s’écrivant en notes plus petites ou s’indiquant par des 
signes. Ils se placent devant ou après la note principale. Les principaux ornements sont : 

 
- L’appoggiature 
- Le mordant 
- Le gruppetto 
- Le trille. 

 
I. L’appoggiature 

 
C’est une petite figure de note barrée, le plus souvent une croche, placée devant la note principale 

dont elle emprunte la valeur. Elle peut être simple (ascendante ou descendante), double (ascendante 
ou descendante) ou glissée. 

 
L’appoggiature s’exécute en l’appuyant avec une intensité plus forte que la note principale qui la 

suit.      
 

1) Appoggiature simple  
 

a. Ascendante  
 
Elle est placée à une hauteur inférieure à la note principale. 
 
 
Ex.297 

 
 

 
 
 
 
 
 



 

 

1. Samai Ḥusaynī « Chaouia » 
 

 

 
 
 


